MANUAL OFICIAL - EDIGAO ATUALIZADA

Cronicas
RPG Manager

Guia completo de utilizacdo

Da primeira campanha ao histérico de combate — um percurso visual
pelas ferramentas de Mestres e jogadores.

SISTEMA PROPRIO

Atributos, pericias, testes, progressado, HP, MP e combate
seguem as regras integradas do Cronicas.

cronicasrpg.app * Portugués do Brasil



CRONICAS RPG MANAGER

ANTES DE COMECAR

Como navegar por este guia

As paginas seguem a ordem natural de uma mesa: preparar, jogar, registrar e continuar.
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Acesso e primeiros passos

Painel e campanhas

Personagens e fichas

Sessdes, mundo e mapas

Dados, testes e combate

Jogadores e solicitagdes

Comunicados, assinatura e conta

Referéncia rapida

Quem pode fazer o qué?

® O Mestre organiza campanhas, concede pericias, administra o mundo e revisa solicitagdes.

® Ojogador acessa sua ficha pelo convite, consulta dados e executa agdes permitidas.
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CRONICAS RPG MANAGER PRIMEIROS PASSOS

ACESSO SEGURO

Entre, confirme e comece

Criar conta

Informe nome, e-mail e uma senha com ao menos seis caracteres.

Confirmar e-mail

Abra a mensagem de confirmagao antes do primeiro acesso.

Entrar

Use o e-mail confirmado. “Esqueci minha senha” envia um link de recuperacgéo.

Criar campanha

A primeira campanha se torna o centro de personagens, sessdes e mundo.

Fluxo recomendado

Campanha - Personagem - Sessao > Mundo - Convite do jogador

Se o acesso de escrita terminar, os dados permanecem preservados para consulta. Nunca compartilhe sua senha; compartilhe apenas o
convite privado da ficha.

GUIA DE UTILIZAGAO
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CRONICAS RPG MANAGER

PAINEL

Retome a campanha sem procurar

CROMNICAS

SAUDACOES, MESTRE .

o Guia de uso

O VEU DAS CINZAS () @VEU\W I

Regras préprias do Crénicas - Valun, nivel 1 T ) J
. DAS (CINZAS J
OLTIMA SESSAO MISSOES ATIVAS MAPAS & Y ] )
. - L Al
#1 Sessdo | — A Primeira Cinza 1 0 i ; g

01/10/2026 - Em andamento

Continuar campanha Abrir ficha

& MISSOES ATIVAS ANOTACOES RECENTES M MAPAS DA CAMPANHA

Nenhuma anotacéo de sessdo ainda. Nenhum mapa vinculado.
A Rota que Nao Existe

seguir a Rota Postal 17 e descobrir o que
aconteceu com Névia, onde a cidade esta e
qual € sua relagdo com as cinzas e com o
Véu.

PERSONAGENS % Novo personagem

O painel prioriza a campanha atual, personagens, sessdo recente, missées e mapas.

® Use Continuar campanha para abrir o centro da aventura.
® Use Abrir ficha para chegar ao personagem principal.
® Atalhos e estados vazios orientam o préximo cadastro necessario.

® O menu lateral leva as areas de Campanhas, Personagens, Sessdes, Mundo, Dados e Mapas.
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VISAO GERAL
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CRONICAS RPG MANAGER PREPARAGAO

CAMPANHAS

A estrutura principal da aventura

CAMPANHAS

- - + Novacampanha
Cada saga com suas sessdes, personagens, missfes e mapas.

O VEU DAS CINZAS Caiva)

Ha séculos, o Véu separa o mundo dos

vivos de algo que jamais deveria..

° Nome e capa
Identifique a campanha visualmente.
e Pontos por nivel
Defina quantos pontos de atributo cada nivel concede.

e Descrigao e status
Registre proposta e momento atual da campanha.

° Personagem principal

Escolha quem aparece em destaque no painel.

O Cronicas nao depende de um campo de sistema externo: suas regras sao préprias e integradas.
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CRONICAS RPG MANAGER ELENCO

PERSONAGENS

Crie, encontre e compartilhe fichas

= Criar personagem de exemplo 2 Novo personagem
Todas as fichas sob sua tutela. A P g P & P nager
Q. Buscar por nome, classe ou raga..
¥ A AP Mv. 1 * < 4 LYRA M1 * <
Espad.. | Maga..
XP O [ 1.000 NV. 2 A0S 1000 XP O [ 1.000 NV. 2 A0S 1000
HP 42 /42 MP 26/ 26 HP 4008 [ 4008 MP 4014 / 4014
| e | e
FOR CON INT SAB CAR FOR DES CON INT SAB CAR

® Novo personagem abre a criagdo completa.
® Criar personagem de exemplo gera uma ficha coerente, identificada como exemplo e totalmente editavel.
® Busca, favoritos e vinculo de campanha facilitam localizar fichas.

® O convite privado abre a ficha compartilhada do jogador; revogue ou substitua o link quando necessario.
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CRONICAS RPG MANAGER

CRIAGAO DE PERSONAGEM

Todos os campos, em ordem

NOVO PERSONAGEM

Preencha os detalhes da lenda que sera escrita.

Campanha

Selecionar depois

Vocé pode vincular ou mudar a campanha depois sem perder os dados da ficha.

Nome * Classe*
Raga * Origem
Alinhamento (opcional) Nivel

XP acumulado Pontos disponiveis

0 0

Distribua 30 pontos entre HP e MP. Restantes: 0

HP base MP base

15 15

HP por ponto de Constituicao

2 2

ATRIBUTOS INICIAIS

Obrigatério: role 8 dados de 10 faces e escolha qual valor vai para cada

atributo. Sdo 4 tentativas no total

C® Rolar 8d10 (4 tentativas)

Avatar (opcional)

E Enviar imagem

ou cole uma URL de imagem

Biografia

Cancelar Criar personagem

GUIA DE UTILIZAGAO

MP por ponto de Inteligéncia

Identidade

Nome, classe, raga, origem, alinhamento, nivel e XP.

Campanha

Vincule a ficha agora ou faga isso depois.

HP e MP base

FICHA

Distribua exatamente 30 pontos entre os dois recursos.

Atributos

Role os valores iniciais e atribua um a cada atributo.

Multiplicadores

HP por Constituicdo e MP por Inteligéncia entram no
maximo.

Apresentacao
Inclua avatar e biografia para contextualizar a ficha.

Concluir

Revise os totais e selecione “Criar personagem”.

Os valores maximos sao calculados centralmente para
impedir que um mesmo bonus seja contado duas vezes.
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CRONICAS RPG MANAGER

RECURSOS E INVENTARIO

De onde véem HP, MP e bonus

O EQUIPAMENTO

TONICO DE FOCO | Consumivel | x2
Recuperar MP +5

Recupera 5 MP ao ser usado.

MANTO DO CARTOGRAFO | Armadura | x1  Peitoral
HP maximeo +4

Manto reforgado para Iongas expedicdes

ARCO DA VIGILIA [ Arma | x1 | Mao principal
Destreza +1

Arco leve preparado para disparos precisos.

Composi¢cao do maximo

® Base: parcela definida na criag3o.

® Atributo: Constituicdo para HP e Inteligéncia para
MP, conforme multiplicadores.

® Equip.: somente bonus vindos de itens equipados.

® Efeitos: parcelas temporarias, com origem e
duragdo consultaveis.

GUIA DE UTILIZAGAO

ELMO AMULETO
vazio vazio /azio
PEITORAL X LUVAS CINTO
MANTO DO CARTOGR.. zic azic
WP méximo +4
L BoT ANEL
azic azic
ANEL 2 MAQ PRINCIPAL x MAQ SECUNDARIA
2io ARCO DA VIGILIA —
Destreza
Q Buscar item.
( Tedos ) = Ama Armadura Consumivel Artefato Outro

ITENS EQUIPAVEIS

Arraste até um encaixe ou use o botao Equipar.
Solte aqui para desequipar

Nenhum item com encaixe definido. Edite

um itemn do inventario e escalha o encaixe.

Adicionaritem

- I

Desequipar V4

Desequipar Va

Equipar um item

® Cadastre tipo, quantidade, peso, descri¢do e

modificadores.

® Selecione o encaixe e use Equipar ou arraste

para um espago.

® Ao remover o item, valores efetivos e pericias

s3o recalculados.

FICHA

()]



CRONICAS RPG MANAGER

HABILIDADES E PERICIAS

Acoes coerentes com os atributos efetivos

CAMPANHA

Sem campanha ~

HABILIDADES

FLECHA RUNICA | atwa v
q
| 3mr-recargat tumols)

Umn disparo precisc marcado por energia arcana

. BRUMA RESTAURADORA | SUPORTE 7
| 4 wp-recarga 2 tuma(s)

Uma névoa suave recupera um aliado.

Recuperar HP +6

PERICIAS

Valores calculados pelos atributos efetivos

ACROBACIA oes
Equilibrar-se em superficies estreitas, fazer piruetas e amortecer quedas.

INVESTIGACAO i1
Buscar pistas, deduzir charadas e encontrar passagens Secretas.

PERCEPGAO sio

Perceber detalhes, perigos ¢ mudangas no ambiente.

INTUICAQ e
Interpretar intengdes, prossentimentos @ sinais sutis

ENCIA 515

orientar o grupe e acampar em seguranca

CONDIGOES

Nada registrado.

ANOTAGOES

Exemplo: ajuste livremente qualquer campo desta ficha.

Habilidades

® Ativas podem consumir HP/MP e rolar dano.
® Passivas aparecem compactas e destacadas.

® Suportes curam, restauram MP ou aplicam
efeitos a um alvo.

® Somente o Mestre pode inserir habilidades novas
nas fichas.

GUIA DE UTILIZAGAO

FICHA
+ Nova habilidade
ﬁ,‘.; OLHAR DE EXPLORADORA | passia V.
Treinamento para notar rotas, pistas e perigos.
+ Adicionar pericia
14
Mod. +2
]
Mod. +0
12
Mod. +1
1
Mod. +0
12
Mod. +1
+ Adicionar

Pericias

® Percepgdo e Intuicdo existem em toda ficha.

[} s .
Somente o Mestre concede ou remove pericias
adicionais.

A . .

Valores acompanham atributos, equipamentos
e efeitos ativos.
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CRONICAS RPG MANAGER CAMPANHA

SESSOES

Registre a memoria da mesa

O diario de bordo das suas aventuras. e penhus o
#1 - SESSAO | — A PRIMEIRA CINZA ( EM ANDAMENTO Abrir campanha

0 VEU DAS CINZAS - 01/10/2026

A primeira manifestagio das cinzas e o inicio da investigagdo sobre o que esta acontecendo com o Véu,

Crie sessoes a partir da campanha e consulte-as na érea Sessoes.

Registre nimero, data, status, resumo, acontecimentos, XP e recompensas.
Use o filtro de campanha para manter aventuras paralelas separadas.

Depois da mesa, atualize o resumo e distribua a progressdo combinada.

GUIA DE UTILIZAGAO )



CRONICAS RPG MANAGER CONSTRUGAO

MUNDO

NPCs, inimigos, locais ¢ missoes

MUNDO

- L Todas as campanhas W
NPCs, inimigaos, locais e missoes das suas crinicas. P

NPCs Inimigos Locais Missdes

Q. Buscar por nome ou fungéo Todos os status R Ordern manual v + Novo NPC

NENHUM NPC CADASTRADO

Registre aliados, inimigos e figuras importantes das suas campanhas.

Quatro areas separadas Duplicar

® NPCs: aliados e figuras importantes com ficha completa. Escolha a quantidade para criar copias
independentes numeradas. Elas mantém a
ficha permanente e comegam sem efeitos,
recargas ou histérico anterior.

® Inimigos: adversérios separados, disponiveis em alvos,
testes e combate.

® Locais: cenarios com imagem, descrigdo, mapa e areas
expansiveis ilimitadas.

® MissGes: objetivos, recompensas e status, com busca,
filtros e ordem manual.

GUIA DE UTILIZAGAO 1



CRONICAS RPG MANAGER

MAPAS

Construa ¢ compartilhe o territorio

MAPAS

Desenhe suas terras em pergaminho antigo — tragos, rétulos e tudo salvo na sua conta.

NENHUM MAPA DESENHADO

Crieum pergam nho em branco e comece a tragar montanhas,

estradas e masmorras.

Criar primeiro mapa

® Crie um mapa e vincule-o a campanha.
® Use mover, trago, rétulos, carimbos, marcadores, borracha e zoom.
® Adicione umaimagem de fundo quando quiser desenhar sobre uma referéncia.

® Salve durante a edigdo, exporte como PNG e libere a visualizagdo aos jogadores.

GUIA DE UTILIZAGAO

CARTOGRAFIA

+ Novo mapa
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CRONICAS RPG MANAGER REGRAS

DADOS E TESTES

O modificador certo, no momento da rolagem

MESA

Role livrernente, faca testes de atributo com dificuldade e calcule o dano usando os modificadores do personagem = tudo pode ser registrado no
histarico.

Rolagem livre Teste de agédo Dano Iniciativa Combate ULTIMAS JOGADAS

As jogadas desta sessao aparecerao aqui.
DADOS RAPIDOS

d4 dé da d10 di2 d20 d100
Combinagéo Modo (1 dado)

D20 Normal v
Registrarem Campanha

Nao registrar v Nenhuma v
Sesséo Motiveo (opcional)

MNenhuma Teste de Furtividade
&> Rolar

Nenhurma rolagem ainda. Escolha um dado ou faga um teste.

Teste de agao Dano

Escolha participante, atributo ou pericia possuida, Mantém escolha explicita de atributo,

CD, dado, modo, bonus e motivo. O modificador equipamentos e efeitos. Um resultado 1no d20 é
efetivo € mostrado antes da rolagem e registrado erro e causa dano zero. Pericias nunca concedem
no historico. dano automatico.

GUIA DE UTILIZAGAO 13



CRONICAS RPG MANAGER

COMBATE E EFEITOS

Acompanhe cada participante

MESA DE COMBATE

m Organize aliados e inimigos e acompanhe seus recursos durante o
confronto.

Campanha do combate

O ALIADOS | + valunw ¥ INIMIGOS | + Adicion
Valun Ta]
< HP & MP
4242 26/26

g Avangar turno deste integrante

A Acbes rapidas

® Monte aliados e inimigos e organize a iniciativa.

® Habilidades e consumiveis exigem selegdo explicita de alvo.

® Custos, cura, restauracdo de MP, dano, efeitos e recargas sdo aplicados aos envolvidos.
® Use o controle individual de cada participante para reduzir um turno de recargas e duragdes.

® HP/MP nio passam do maximo; NPCs e inimigos com HP zero ndo aparecem como alvo ou opgado de rolagem.

® O histoérico registra a agdo tanto para quem usa quanto para quem recebe.

GUIA DE UTILIZAGAO
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CRONICAS RPG MANAGER COMPARTILHAMENTO

JOGADORESE SOLICITAGOES

Permissoes claras para a ficha compartilhada

JOGADORES

NENHUMA PROPOSTA PENDENTE

As alteragoes enviadas pelos jogadores aparecerao aqui para sua

revisao.

a Enviar convite
Compartilhe o link privado criado para o personagem.

a Jogar pela ficha
O jogador consulta ficha, mapas liberados, pericias e histérico, e executa agdes permitidas.
e Propor alteragoes
Mudangas controladas e novas rolagens sao encaminhadas ao Mestre.

° Revisar
Em Solicitagdes, o Mestre aprova ou recusa cada proposta e acompanha o registro.

GUIA DE UTILIZAGAO 15



CRONICAS RPG MANAGER

COMUNICADOS, ACESSO E EXPORTAGAO

CONTA

Mantenha tudo sob seu controle

CRONICAS

COMUNICADOS

NENHUM COMUNICADO

Avisos e novidades da plataforma aparecerao aqui.

EXPORTAR MEUS DADOS

Baixe o arquivo completo ou gere um dossié em PDF de uma
campanha.

Todas as campanhas

Fichas Inventérios
Mapas Missoes
NPCs Sessdes
Locais Histérico

&, Baixar JSON completo

& Imprimirou salvar PDF

Us pagamentos realizados nesia previa sao apenas (esies e

CONTA

MINHA ASSINATURA

v CRONICAS

Uma assinatura, todos os recursos para Mestres.

R$ 8,99 /e

O primeiro teste inclui 3 dias gratis por pessoa. Depois, a cobranga mensal no
cartdo ocorre automaticamente se vocé nao cancelar.

0 pagamento & processado com seguranca pela Stripe. Os dados do cartdo nao séo

armazenados pelo Crénicas.

© campanhas, sessées e missdes @] Personagens e inventarios
© Mapas e mundo © Convites privados para jogadores
© Reviséo de alteractes © Dados preservados apés

cancelamento

Conta e privacidade

Altere nome, comunicagdes e senha.
Exporte todos os dados em JSON.

Monte um dossié por campanha e salve em
PDF.

A exclusdo é permanente; exporte antes se
quiser conservar uma cépia.

Comunicados reinem avisos. A assinatura mostra situagé@o e periodo; cancelar a renovagao mantém o acesso até o fim contratado.

GUIA DE UTILIZAGAO



CRONICAS RPG MANAGER RESUMO

REFERENCIA RAPIDA

Uma pagina para consultar durante a mesa

PRIMEIRA CONFIGURAGAO ANTES DE JOGAR

Criar campanha o Conferir HP e MP
Criar personagem Equipar inventario
Definir personagem principal Revisar efeitos e recargas
Registrar mundo e sessao Verificar habilidades e pericias

Gerar convite privado Preparar mapa e missao

DURANTE O COMBATE DEPOIS DA SESSAO

Montar iniciativa 0 Registrar resumo
Escolher alvo Anotar acontecimentos
Usar habilidade ou consumivel Distribuir XP e recompensas

Reduzir turno individual Revisar solicitagdes

Conferir histérico Exportar quando necessério

Duvidas e documentos legais: cronicasrpg.app
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